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English Time Online kursuna Ho geldiniz.

Bu k lavuz size sistemin ana 6zelliklerini tan tacak ve ders iceriklerine al man z

sa layacaktr.

Q Multimedia Ltd.
www.qgroupplc.com
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Oturum agcma ekran ile kursa ba layabilirsiniz:

Bizden e-posta yoluyla ald nz kullanc ad ve ifrenizi ekrana yaz n.
Enter tu una bas n.
Sistem tum gerekli bile enlerin bulundu unu kontrol edecektir.

N -

Bir bile enin eksik olmas durumunda, yuklemek icin gerekli ba lant ya

t klay n.

A | ConBguralion | Sy

© Flacement Test

Username

Registered User

Wser Maime:

‘\l Password '
DEnter

Q English Online is a self-paced learning program that will help you leam English
your + anytime, anywhere,
Em elick:

“sh Online consists of three English language-learning courses, Sasic,
cl' k E t jate, and Advanced, meeting the needs of learmers of all levels. Specal
IC nter gioos help make your jowney through Q English Online easy and fun.

Pazsword:

Theme-based learming 15 the most widespread and successful language-leamning
approach today. The exciting themas in Q English Online provide practice in a
wide variety of language shalls.

ifrenizi unuttuysan z “Forgot your password? Please click here” ba lants na

t klay n. Teknik destek ekibi size e-posta arac| yla ifrenizi génderecektir.

Q Multimedia Ltd.
www.ggroupplc.com
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Gerekli tim bile enleri yuklediyseniz ve hala kursa giri yapam yorsan z, litfen

destek sayfam za g6z at n: http://www.ggroupplc.com/category/QSupport.

Seviye Belirleme S nav 'na girmek icin “Oturum A¢ma Sayfas "nda ya da “Unite

Menisu’nde “Placement Test” ba lants natklay n.

Unite menist, kursa giri  yapt ktan sonra gorece iniz ilk ekran olacakt r. Bu
kursta (¢ seviye vard r: Temel, Orta ve leri. Her seviyede 12 Unite ve

tamamlama s navlar vardr.

© Placement Test

sites, take a moment to stand between the market stalls, and more. Each theme
contains stimulating topics and activities, as well as exciting videos. slideshows, and
texts. Read, listen, and practice speaking in this exciting coursel

Unit Unit

1 How to Master Small Talk 4 Qut and About in the City
8N '_‘ Unit Unit
\ \ 3 \ E o 3 City Shoppers 5 Delicious Food

[ Intermediate level ].

Intermediate Unit Unit
3 World of Food 6 Taking a Break

Advanced Advanced level

Q Multimedia Ltd.
www.ggroupplc.com
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Ara¢ Cubu u “Unite Menusi’nln tstiindedir ve unlar icerir:
1. Dil Se¢imi

SSS/Yap land rma / Sistem KontrolU

O renci K lavuzu

Geli imim

Profilim

Yard m

N o g s~ w D

Oturum Kapatma

Languages | FACQ | Configuration | System Check | Learner's Guide | My Progress | My Profile | Help | Log Off

Kursun varsay lan dili ngilizce’'dir; fakat ara¢ cubu unda talimatlar, ipuglar ve

yard m icin dil secimi yapabilirsiniz.

Dil se¢imi yapmak igin:
1. “Languages”at klay n.
2. stenen dili secin.

3. Secti iniz dile donl ecektir.

Q Multimedia Ltd.
www.ggroupplc.com
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0 Frnalich

Click on G
languages log
g

Languages | FAQ | Configuration | Sys

E

§
o) Choose
espafiol "4 Ianguage
SRR
magyar
" # $% %

S k sorulan sorular (SSS), Yap land rma ayarlar Sistem Kontrol 6zellikleri, kursu
kullanamak icin ihtiyac duyaca n z bile enleri yiklemenize ve teknik problemleri
¢bzmenize yard m eder.

& "% |

O renci K lavuzu kurs hakk nda detay!l bilgi sa lar.

Kursta geli iminizi kontrol etmek igin:

1. “My Progress”e t klay n

2. A a dakilerle birlikte tamamlad n z ders listesi belirecektir:
a. Ders ad
b. Puan
c. Tamamlama tarihi
d. Harcanan sure

3. Ik, son ve toplam deneme say s ile bir etkinlik bilgisi icin bir ders ismine

t klay n; ayr ca etkinli i do ru tamamlay p tamamlamad nz

gorebilirsiniz.

Q Multimedia Ltd.
www.qgroupplc.com
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Sistem - Profilim bélimunde ki isel bilgileri de i tirin.
Bilgileri de i tirmek igin:
1. “My Profile’e tklay n.
2. De i tirmek istedi inizi sec¢in ya da yaz n.
3. De i iklikleri kaydetmek i¢in “Update”i tklay n ya da de i iklikleri iptal
etmek icin “Cancel” tklay n.

+* (# ;
“Change Password”’e tklay n.

Yeni metin kutusu ag lacakt r.
Varolan ifrenizi yaz n.
Kullanmak istedi iniz yeni ifreyi yaz n.

Yeni ifreyi tekrar yaz n.

el A T o

ifreyi kaydetmek icin “Update”e tklay n ya da de i iklikleri iptal etmek

icin “Cancel’e tklay n.

Q Multimedia Ltd.
www.gqgroupplc.com

8



|
Ar;zg cubu unda “Help”e tklad nzda, ¢ secenek goreceksiniz: K lavuzlu Tur,
Yard m ve Kullan ¢ K lavuzu.
Kursu nas | kullanaca n zile ilgili a¢ klamalar n ve kurs
Ozelliklerinin a¢ klamalar n bulabilece iniz bir video igin

“Guided Tour"u kullan n.

Bulundu unuz bélumle ilgili bilgi almak icin “Help”e tklay n.
Kullan ¢ K lavuzuna ula mak icin “User Guide’a tklay n ( uan

okudu unuz belge)

$ 1]
Sistemden ¢ kmak icin “Log Off’a tklay n.



$

Bir seviyeye / Uniteye / derse girmek igin:

“Basic”, “Intermediate”, ya da “Advanced’e t klayarak seviye secin.
Bir Uniteye girmek icin o Unitenin ismine t klay n.

Ders tan m n gormek igin o dersin ismine t klay n.

A

Derse girmek icin “Enter’a tklay n.

- (
Bircok ders icin, daha fazla etkinlik bar nd ran PDF biciminde belgeler okuyabilir
ya da yazd rabilirsiniz. Bu belgeler 6 rendi iniz konuyla ilgili bircok soru ve

etkinlik icermektedir.

10



Her derste, ekrann solunda metni ile bir resim, video ya da slayt gosterisi
goreceksiniz. Etkinliklerde sa da olacak.

! " )
1. Ekran n solundaki bilgileri izleyin, okuyun ya da dinleyin.

2. Etkinlikteki sorular okuyun.

3. Etkinli inas|yapaca nz gormek icin simgesine t klay n.

4. Etkinli i tamamlay n.
5. Cevaplarnzndo rulu unu kontrol etmek igin simgesine t klay n.
6. Cevaplarn z silmek igin simgesine t klay n.

7. Do ru cevaplar gormek icin simgesine t klay n.
8. Etkinlikler aras nda ge¢i yapmak icin ekran n alt ndaki rakamlara t klay n.

11
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Baz uniteler 5 dersten olu ur. Be inci ders her zaman “Guided Writing lesson”d r
(K lavuzlu Yazma Dersi). Kurstaki di er derslerin aksine “Guided Writing
lesson”(K lavuzlu Yazma Dersi) dort bélimden olu ur:

Ornek Metin

Uygulama

Metin Tasar mc s

Yazma Odevi

Bunlard nda, Arag ¢cubu unda farkl araclar vard r ve di er derslerin aksine,
dersin farkl boélimlerinde bulunan ekran n alt nda “Tip”e t klayarak K lavuziu

Yazma'daki (Guided Writing) ipuclar n okuyabilirsiniz.

&
“Model Text” (Ornek Metin) ders sonunda yazaca nz metne érnek te Kil

etmektedir. Bu dersin herhangi bir bolimuni yapmadan énce 6érnek metni
okuyun. Bir metni okurken, ara¢ cubu unda simgesine t klayarak not

defterini acabilirsiniz ve s6zlikte olup bilmedi iniz kelimelere bakmak icin

simgesine t klayabilirsiniz.

12



Bu bolimde 10 al trma etkinli i bulunmaktad r. Al trmalar 6rnek metindeki gibi
bir metnin nas | yaz Id yla ilgilidir.(Orne in: kartpostal, e-posta, paragraf, vb.).

13



Ornek metine tekrar bakmak isterseniz, ayr bir sayfada metni agmak icin “See
Text” tklay n.

O rendi iniz metinle ilgili sorulara cevap vermekte zorland n zda ve yard ma

ihtiyac n z oldu unda, sayfa sonundaki “Tip”"e tklay n. Bu size metin ile ilgili

ipuclar verecektir. “Writing Tip” arac ayr ca “Tools"da bulunur ( ).

1. Biretkinli inaslyapaca nz 6 renmekicin “Instructions”a tklay n.

2. Etkinlikteki sorular okuyun.

14



Etkinli i tamamlay n.

Cevaplarnzndo rulu unu kontrol etmek icin “Check’e tklay n.
Cevaplar silmek icin “Clear’a t klay n.

Do ru cevaplar gormek igin “Show Answers’a tklay n.

N o g kM ow

Etkinlikler aras nda geci yapmak icin ekran n alt ndaki rakamlara t klay n.

Metin Tasar mc s
“Writing Planner” (Metin Tasar mc s ) dU Uncelerinizi dizenlemenize ve onlar

Yazma Odevinde yazabilmeniz igin haz rlaman za yard m eder.

Metin Tasar mc s n kullanmak igin:
1. Ekran n Ust bolimindeki yonergeleri okuyun.

2. Metninizin amaclarn 6 renmek icin “Grading Chart’a tklay n.

15



3. Yazmakta oldu unuz metinle ilgili ipuclar na eri mek icin “Tip”e tklay n.

(Ayr ca araclar menusiunden eri ilebilir ( )..

4. Yazma istemlerini okuyun.

5. Metin kutular na iste e kar cevabnz yazn.

6. Herhangi bir anda yazd klar n z yaz m, dilbilgisi ve kelime sec¢imine gore
kontrol etmek icin “Check’e tklay n.

7. Bir hata yaparsan z, yanl olan kelime ya da imla i areti farkl renkte
gorunecektir.

8. Bir hatay duzeltmek icin, farkl renkteki kelimeye t klay n ve hatay
duzeltmek icin bir dizi secenek elde edin.

9. Herhangi bir anda yazd klar n z bilgisayar n za kaydetmek i¢in “Save” e,

e-posta olarak géndermek icin “Send’e ya da yazd rmak igin “ ”

simgesine t klay n.

L ( &#
“Writing Task’ta (Yazma Odevi) 6rnek metne benzer bir metin yazacaks n z.

16



. Ekran n Gst bolumundeki yonergeleri okuyun.
. Yazma gereksinimlerini gérmek ve kendinize bir not vermek icin “Grade

Yourself’e tklay n.

3. Yazmakta oldu unuz metinle ilgili tavsiyeler igin “Text’e tklay n.

4. Metninizi yaz n.

5. Herhangi bir anda yazd klar n z yaz m, dilbilgi si ve kelime secimine gore

kontrol etmek igin “Check’e tklay n.

. Bir hata yaparsan z, yanl olan kelime ya da imla i areti farkl renkte
gorunecektir.

. Bir hatay dizeltmek icin, farkl renkteki kelimeye t klay n ve hatay
dizeltmek igin bir dizi se¢genek elde edin.

. Herhangi bir anda yazd klar n z bilgisayar n za kaydetmek icin “Save” e,

e-posta olarak gbndermek icin “Send’e ya da yazd rmak igin “
simgesine t klay n.

17
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K lavuzlu Yazma Dersi boliumiinde bulunan araclar ( ) menistndeki mevcut

araclar n listesi di er derslerden farkl d r. Kurstaki tim araclar unlard r:

Kelime listesi(Word List) (metin yazman z igin yard mc)

Metin puclar (Text Tips) (Yazma boluminin alt ndaki “Tip“ten de
eri ilebilir.)

Metin Tasar mc s ve Metin Odevi(Planner and Writing Task)

Yazma puclar (Writing Tips) (Uygulama béliminin alt ndaki “Tip“ten de
eri ilebilir.)

Dilbilgisi

Konu ma

Dil Kullan m

Konu ma Ortam

&
Her ders ekrann sa nda, bir dizi uygun seviye 6 renme araclar barndrr.

Araclar bulundu unuz seviyeye goére de i iklik gostermektedir ancak her

seviyede bulunan araclar unlard r:
Yard m
Sozluk
Dilbilgisi

Konu ma Ortam

18
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So6zlukte bilmedi iniz kelimelere bakmak igin:

1. - ”simgesine t klay n.

2. Bakmak istedi iniz kelimenin tamam n ya da bir b6limuni yaz n.

3. Listeden ilgili kelimelere t klay n.

4. Ekran n sa nda daha 6nce secti iniz dilde kelimenin anlam ve ngilizce

birka¢ drnek ile goriinecektir.

19



Bir kelimenin telaffuzunu duymak ve al trma yapmak igin:

Kelimenin telaffuzunu dinlemek icin “ " simgesine t klay n.
Sozluk aracl yla konu ma ortamna gecmek igin “Dusimgesine

t klay n.

In the Speaking Lab, practice listening to and pronouncing words as many
times as you like.

$%
fadeleri ya da kelimeleri ¢cal mak icin ekrann sa ndaki ara¢ cubu unda

“Speaking Lab’a (Konu ma Ortam ) araclar butonuna t klayarak girebilirsiniz.

20



Konu ma Ortam nda anadili ngilizce olan konu mac lar, kursta 6 rendi iniz

kelimeleri ya da ifadeleri séylerken dinleyebilir ve al t rma yapabilirsiniz.

1. Al trmayapmak istedi iniz bir kelime secin.

" Listen simgesine t klay n.

3. Konu man n grafiksel yans mas n ve ne kadar strdi Un0 goreceksiniz.

4. " !J”simgesinetklay n.

5. Kelimeyi soyleyin.

6. “ 7 simgesine tklay n.
7. Sesinizin grafiksel yans mas n ve iki ¢e it de erlendirme goreceksiniz:

a. Yazlm de erlendirme (Mukemmel, Tekrar Dene, Daha yava

konu , vb..)
b. Renkli de erlendirme (ye il = mikemmel; krmz = c¢al may
gerektirir).
8. Kaydnz dinlemek igin “ " Play simgesine t klay n.

Kayd n z kaydetmek icin “Save” e t klay n.

21



9. Aglr meniuden bir Gnite segin.

10.Bir cumle secin.

11.“ " Listen simgesine t klay n.

12.Konu man n grafiksel yans mas n ve ne kadar sirdi Uni goreceksiniz.

13. ®) simgesine t klay n.

14.Cumleyi sdyleyin.

15.“ 7 simgesine tklay n.
16. Sesinizin grafiksel yans mas n ve iki ¢e it de erlendirme goreceksiniz:
a. Yazlm de erlendirme (Mukemmel, Tekrar Dene, Daha yava
konu , vb..)
b. Renkli de erlendirme (ye il = mikemmel; krmz = c¢al may

gerektirir).

22



17.Kayd n z dinlemek icin “ " Play simgesine t klay n.

18.Kayd n z kaydetmek icin “Save” e t klay n.

23
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Temel, Orta ve Yuksek seviye icin birer tamamlama testi vard r. Bu s navlara

istedi iniz kadar girebilirsiniz ve bu s navlar i¢gin ald n z puanlar geli im

raporunda bulunacaktr.

1 :
S nav olmak istedi iniz seviyeye t klay n.

Unite men(sunin alt nda ki “Enter Test” e t klay n.

S nav n a¢ klamaklar n okuyun.

w0 NP

Ba lamaya haz r oldu unuzda “Next’e tklay n.

5. Bir resim ve sesli bir metin ekran n solunda, ve etkinlikler de ekran n

sa nda olacaktr.

24



6. Etkinli innaslyaplaca n 6 renmekicin“  ”simgesine t klay n.

7. Etkinli itamamlay n.

8. Cevaplarn z silmek icin
9. Etkinlikler aras nda geci yapmak icin ekran n alt nda bulunan rakamlara

ya da oklara t klay n.

10.S nav bitirmek ve puan n z almak icin “ks&s J simgesine t klay n.

25



